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ART OF ILLUSION : COMPLEMENTS.

D’apres les tutoriels de Patrick Fraysse :
http://www.qgraphicfree.net/article.php3?id articl28
http://www.graphicfree.net/article.php3?id articl6®

Objectif du document :
L’objectif est d’ajouter des éléments de décor.

Remarque :
A tout moment, il est possible d’effectuer un remula scene par le men®céne > Rendre la

scene...ou appuyer suCtrl+R . Garder les options par défaut et appuyer sur OK.
A la fin de la séance, il faut sauvegarder voedil dans vos documents avec votre nom.

|. FAIRE DES RIDEAUX.

Pour faire des rideaux, nous allons commencerga fin chemin (une courbe), puis nous allons
lui donner de la hauteur...

Il est possible de masquer les objets en faisantliande droite sur I'objet et en choisissant
I'option adaptée.

Commencer par choisir I'outil courbe :

ﬂ. Sur lavue de dessus(celle en bas a
gauche), tracer comme ci-contre les plis de votre
rideau (essayer de bien proportionner par rapport
a vos objets déja existants).
N’oubliez pas de valider votre courbe en
cliguant sur une icébne du menu de gauche.
Si vous voulez modifier votre objet, vous Note :les carrés ne s'affichent pas sur 'écran.
pouvez le faire en allant dans le medbjet >
Editer I'objet...
Nous allons ensuite faire une extrusion a la cquelast-a-dire lui donner une forme a partir de
cette courbe.
Aller dans le menuOutils > [T R - ]
Extrusion... Objeck i:g:u Extrude: rumber of Segments: i &
Renseigner comme ci-contre EICUWEZ vl Twist [dearess): Tig]
valider. Exkrude Direckion: Surface Accuracy: . [E
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Le rideau n’est pas au bon endroit dans les vuakedant et dessus. Grace au bmﬂ, il est
possible de déplacer le rideau au bon endroit.
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Cependant, le rideau est assez moche vu qu'il asade texture. Pour cela, prendre le document
4e idd 0607 aoi_tuto seance 02 2p.pdf (sectionlll a la page 4jjui est dans le répertoiratOflllusion
sur votre bureau.

Il est possible de chercher sur le Net des
textures de rideau (choisir un motif qui se
répétera comme les exemples ci-contre).

II. IMPRIMER DES LETTRES DANS LE FLACON.

Nous allons ici faire rencontrer deux solides penlever une partie et faire un aspect gravure
directement sur le verre.

Nous partons de I'objet bouteille et nous
voulons placer nos initiales ou quelques lettres.

Pour cela, aller dans le mer@utils >
Scripts et choisir le script Text.

Renseigner alors les valeurs comme ci- [N x|
contre. Select Parameters For Text Tool

Note : il n'est pas trés simple de faire

plusieurs lettres d'un coup, donc a faire une par 1 sihouette
Type of Objeck

une... £ 20isurface. 0 Tube
Note bis :Prendre_la police Times New R |
Roman, les autres polices ne marchent pas Tiatkeys

toujours. Ici, jai décidé de faire apparaitre un
HSH.

Tirmes MNew Roman Special G2
. Trebuchet M3
Valider par OK. Tundrs

==
Tunaa LI

Tolerance IEI.l

Thickness IEI. 1

Deqgres of subdivision Il

Important Info |
Help |

[l 4 I Annuler |
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Votre texte n'est peut-étre pas apparu car
il est caché par d’autres éléments de décor.

Dans la liste des objets, cliquer sur la
petite fleche a gauche de votre lettre. Un “enfant”
apparait. Double-cliguer dessus pour faire
apparaitre I'objet Triangle Mesh”.

Dans le menu, faire:Maillage >
Simplifier le maillage... et valider.

Zoomer la vue de dessus a 300 par
exemple.

Sélectionner tous les points du dessus par
un cliqué-glissé.

Vos points en haut doivent devenir roses.

Cliquer sur un point, et en restant cliqué,
amener les points vers le haut de facon a allonger
votre lettre.

Valider par OK.
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Obijets

Camera 1
Light 1
Curye 1

Lathed Object 1

-5

Nous allons faire apparaitre le texte. Pour cedasdes propriétés, en bas, a droite, changer alors
les valeurs pour faire « passer » le texte deabbliteille. Changer aussi I'orientation de facdaige

tangenter la lettre avec la surface de la bouteille

IDavant ;I IParaI\éIe LI IIDD IGauche LI IParaIIé\e ;I IIDD

Ohbjets
Camera 1

Light 1
Curye 1
Lathed Object 1

=5

IDassus ﬂ |Paral\éle LI |100 |Camera 1 LI IPerspectivej |l(]El
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En appuyant sur la touche Ctrl et en
cliguant sur l'objet Lathed object 1 (votre
flacon), vous devez sélectionner les deux objets.

Aller alors dans le menuOutil >
Modélisation booléenne...

Choisir I'optionPremier-Second

Un nouvel objet vient détre créer
(joliment baptisé Boolean ). Masquer les deux
autres objets pour visualiser la bouteille & vos
initiales.

Ne pas oublier de remettre une texture et
un matériau (les sélectionner dans la partie
Propriétés en bas a droite).
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