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CHAPITRE 07 : ARITHMETIQUE (11).
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Premiere partie : Algorithmigue et programmation.

La programmation est une tache assez ardue. llé@ire toutes les étapes en frangais pour
arriver a s'y repérer, faire des tests, ne rienlieuldles cas particuliers. Le programme suivant ne
comporte que quelques lignes, mais les programmas pbussés qui compose les logiciels
informatiques par exemple en compte des milliesgevbien plus.

L’algorithme d’Euclide se base sur le fait gqu'il fazhoisir comme PGCD le dernier reste non
nul. Par conséquent, il faut demander a la maathintaire des divisions successives en changeant le
dividende et diviseur a chaque fois.

Certaines fonctions ont un sens d’exécution. Eeteéf:b et b:a ne donne pas, en général, le
méme résultat. Il faut donc faire un test pour déiteer le plus grand de ces deux nombres pour le
mettre en tant que dividende.

Deuxiéme partie : pour créer un programme (ou fongon).

*Non enregistré < Bl < |

Depuis I'écran  d'accueil,
choisissez un nouveau classeu ! 1
et créez une page de calculs.
Appuyez sug(1] pour insére \
une nouvelle page. Appuyez suriiens
Appuyez sur (le menu

éditeur de programme n’est pag 4
disponible de suite). 099

*Non enregistré <

: Activité

: Page (Ctrl+)
Calculs

Graphiques

: Géométrie

ableur & listes

onnées & statistiques

diteur mathématique

t Vernier DataQuest™

Appuyez sur(dcy) et choisissez4) : Insertion, puis(9) :
Editeur de programme, et enfin) : Nouveau...

2: Ouvrir...
3: Importer... : Editeur de programmes I
4. Affichage... |: Console du capteur (Ctrl+D)
Appelez-lepgcd, modifiez le type erionction et I'acces a la a
bibliothéque eribPub (librairie publique). Nom

Il ne reste plus gu’'a taper le programme (ou fomgtio
N’oubliez pas de sauvegarder votre fichier, en denmant

Accés a la bibliothéque :

ngd (pa@@) [lePub(Afflcherdans le catalog® _l
Il faut absolument enregistrer le fichier dans le dssier Y —
MyLib ! ) o] [Amute]

Troisieme partie : Programmation de I'algorithme d’Euclide.

Algorithme Programm Commentaire

Définir le programme| DefineLibPub pgci(a,b)= On définit ici la fonction
PGCD Func PGCD qui aura deux
Entrées :aetb Local a,b,ab,abb variables.

Les variables seront locales
On fait ici un test pour save
si a est inférieur a b, si c’est

Si a est plus petit que | If a<b Thet
alors il faut échanger leurab:=a

place. a:=b le cas, il faut échanger |a
b:=ab place de ces deux variables|en
FinSi EndIf rajoutant une variable

supplémentaire.
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Afficher a=b*q+r

Tant que le reste de

division euclidienne es

différent de 0, faire
Remplacer a par b,
Remplacer b par le res|
de la division euclidienn
de a par b.

Afficher a=b*q+r
Afficher le résultat

Disp"A=B*Q+R"
aWhile mod(a,by0
abb:=a
a:=b

td:=mod(abb,a)
eEndWhile

EndFunc
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tDisp a,"=",b,"*",int(((@)/(b))),"+",mod(a,b)
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On affiche display) Ila
formule.

On fait une boucle «ta
que » : tant que la conditig
«le reste de la divisio
euclidienne de a par b est
différent de zéro » est vraig
on effectue la boucle.
On change la place des
variables.

55 =

w

Disp a,"=",b,"*",int(((a)/(b)y'+",mod(a,b)

On affiche une derniere fo
I'égalité pour montrer que |
reste est nul.

[CIR7))

Note : la commande « ab :=a » signifie que la variablpraind la valeur de la variable a.
Pour mettre en forme convenablement sur sa copiepnvient de faire les divisions
euclidiennes en ne placant que le dividende, liseliv, le quotient et le reste comme suit :

A|B
RIQ

Il faut faire cette opération pour chaque lignewdék par le programme.
Le dernier reste non nul est le PGCD.

Une fois
appuyez sur@e)(D(1D
vérifier et I'enregistrer.
Sauvegardez votre

@)(s] et revenez a la page 1.1.
Tapezpgcd(18,30)par exemple.

le programme écr

pour le
=|2: Vérifier la syntaxe
. 1 I 4: Contréle
fichier par@ 5: Transferts
Yo 6: E/S
124 7: Mode

Ty v -

1112
pgedl18,30]
A=B*Q+R
30=18*1+12
[N 18=12%1+6

12=6*2+0

Quatriéme partie : Utilisation du p

Dans un autre fichier, appuyez sufl'1[12E
rafraichir

Ge(6)  pour
bibliotheques.

Dans une nouvelle activité (ou €
scratchpad), dans une page |d
calculs, appuyez su®, puis(e),
et déplacez-vous pour
pgcd, puis pgcd a nouveau.

pgcd <
d ( Classeurs

les 1: Fichier

2: Edition

3: Affichage

4: Insertion

5: Format de page

7: Réglages et état
8: Connexion.
47 9: Verrouillage examen

choisi

6: Rafraichir les bibliothéques

M 6
~
Mo

rogramme dans unautre fichier.

N’oubliez pas de placer

Note : on peut aussi taper directement sur la macka

ligne pgcd\pgcd(a,b).

les deux nombres aetb !

Le symbole \ s’obtient avec la touch®

g

pgcd\pgedl22,33)

linalgcas
numtheory
=l pgcd

#/ | Scratchpad < AR |

1. Trouvez le PGCD de 55 et 85. Ecrivez toutes lggeSta
2. Trouvez le PGCD de 3672 et 468. Ecrivez toutegtages.
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