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CHAPITRE 04 : NOTIONS DE FONCTION.
Pour définir une fonction dans un écran de calculs.
Dans un écran de calcul, pour obtenir la fonClaN, . ey oy orcmomo « J—_—
f 1xi-x* =3x~1, tapez la séquencdB® WO @ =KOCHO | [ -3 P—

GOXE(). Validez.

Pour évaluer en une valeur, il suffit de tapg® (-)(2)Q) et de
valider pour obteniFimage de -2 par la fonctiorf.

Pour obtenir I'antécédent a partir d'une fonctiorest parfois tres

difficile, mais on peut utiliser une résolution giétion :
BEOLVYEOCEBONO@@OMORO® et validez.

J{x):=x3—3-x—1 Terminé o
f(‘?) -3

i I{x):=x3—3-x—1 Terminé =
{‘2) -3
solvelflx)=1.x) x=-1orx=2

solvel;f{x:l=—1,x) x=-J3_ orx=0or x=J;

Pour définir une fonction dans un écran de graphiges.

Dans un écran de graphique, si vous n'étes pas ldaligne de
saisie, appuyez Suib).

Dans la ligne de saisie f1(x)= par exemple, ren&&2 Gy
GOXGO). Validez.

Le graphe apparait alors.

On peut obtenir la table de valeurs rapidementl@aaccourci :

@) (.
Cela permet d'obtenir rapidement les images pafotection f
d’une suite de nombre.

On peut modifier les entrées (x) pake)(5)(5).

Rappel : pour passer d’'un écran a l'autre dans odenpartagé, i
faut appuyer sugn)(tab).

Sur I'écran graphique, appuyez $9fT) pour supprimer la table.

Appuyez sur(men)(7)(1) pour choisir le menu point et placer
point sur le graphe de la fonction.
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Vous pouvez déplacer alors le point, les coordomsé&dfichent en
temps réel. On peut aussi modifier directement detet deg
coordonnées en cliquant dessus par deux fois.
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